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A.- REPRESENTACIONES PARTICIPANTES.

Podran participar en los “XXXIl JUEGOS INSULARES DE PROMOCION DEPORTIVA”, cualquier
persona con edades comprendidas segun categorias detalladas en el punto B, representando a su centro de
ensefianza, club, asociacion, etc.

B.- EDAD DE LOS PARTICIPANTES.
La participacion esta abierta para los/as luchadores/as nacidos/as en:

* CATEGOREA BENJAMiN: Nacidos desde 01/08/11 al 31/07/13
* CATEGORIA ALEVIN: Nacidos desde 01/08/09 al 31/07/11

El Comité Organizador autorizara la concesion de ficha deportiva de la categoria inmediatamente
superior a la que corresponde por su edad, acompanada de toda la documentacion solicitada para poder
participar en los juegos.

C.- NORMAS TECNICAS.

La competicidon, para lo no recogido en la presente Normativa, se regira por el vigente reglamento oficial
de la Federacion Canaria de Lucha Canaria.

Sistema de competicién:

El sistema de competicién para ALEVIN, sera de dos fases:

12 Fase: Todos contra todos a una sola vuelta.
22 Fase. Se hara dos grupos.

A.- FASE FINAL (1° AL 4° CLASIFICADO): Los primeros cuatro clasificados lucharan por semifinal,
enfrentéandose el 1° con el 4° y el 2° contra el 3°. Los perdedores lucharan para la clasificacién general del tercer
y cuarto puesto y los ganadores para el campeonato y subcampeonato.

B.- El resto de equipos no clasificados para la fase final jugaran todos contra todos en una misma
jornada.

El sistema de competicién para BENJAMIN, sera de una fase de todos contra todos a doble vuelta.

Se establecera una clasificacion general de las categorias anteriormente mencionadas, segun la
siguiente tabla:

Lucha ganada: 3 ptos.
Lucha empatada 1 pto.
Lucha perdida 0 pto.
Lucha no presentada -1 pto.

ionado el calendario general de todas las categorias convocadas, no se les autorizara cambios
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Duracion de las agarradas:

Las agarradas tendran una duracion de un minuto para todas las categorias. En el caso de que se produzca una
agarrada nula, una vez transcurrido el tiempo reglamentario y sin que haya caido ningun luchador, no puntuara
ninguno de los dos.

Tres amonestaciones en una misma agarrada suponen la victoria para su rival en ese emparejamiento, pudiendo
continuar luchando con otros rivales.

Composicion de los equipos:

Cada equipo puede estar formado por diez luchadores, de los cuales solo lucharan seis. Los luchadores
reservas, podran tomar parte en la competicion en caso de que su entrenador lo estime necesario y con la
autorizacion del arbitro.

Para poder inscribir y competir un equipo en la categoria benjamin y/o alevin tendran que tener un
minimo de 5 inscritos, y para competir un minimo de 5 luchadores, aunque sean de categorias inferiores.

Desempates:

Si dos 0 mas equipos finalizaran empatados a puntos, la clasificacion se establecera de la siguiente manera:

a) Por mayor numero de puntos, segun el resultado de las luchadas disputadas entre ellos.

b) De continuar el empate, por mayor diferencia de agarradas, interviniendo solamente las celebradas
entre los empatados.

c) De persistir el empate se tendra en cuenta el numero de amonestaciones, proclamandose vencedor el
equipo que menos amonestaciones tuviera.

d) Si aun persistiera el empate, se tendria en cuenta la mayor diferencia de agarradas entre los
participantes del grupo.

e) Si aun existiera empate, se programaria una luchada entre los dos equipos para desempatar.

f) Si siguiera manteniéndose el empate, se acudira al lanzamiento de moneda al aire, que lo haria el
arbitro de la luchada de desempate o miembro de la organizacion.

Incomparecencias:

Los equipos que no se presenten en dos ocasiones en la competicion correspondiente y sin justificacién
previa, quedaran excluidos de la competicion.
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D.- FECHA LIMITE DE INSCRIPCION DE LOS EQUIPOS.

La fecha limite de inscripcion por la sede electrénica del Cabildo de Lanzarote para los equipos, sera hasta
el dia 15 de marzo de 2022 a las 14:00 horas.

Para la tramitacion de las fichas de los participantes durante el campeonato de los “XXXII Juegos Insulares
de Promocién Deportiva”, el dia limite de validacién de la documentacién para poder participar en la jornada de
la semana, serd los jueves a las 14:00 h. antes de la celebracion de la jornada.

E.- COMIENZO DE LA COMPETICION.

La competicidn en todas las categorias comenzara el proximo 25 de marzo de 2022, a las 17 horas.
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